



Ponte al servicio de la familia Corleone, 
gánate su confianzap extorsiona nego- 
cios y hazte con el control de los tingla- 
dos. En estas páginas encontrarás toda 
la información necesaria para conver- 
tirte en el Capo di Tutti Capi. 
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Si quieres escalar rápidamente a través de los 
rangos de la Familia, tendrás que saber cómo 
obtener lo que necesitas de la gente. En El 
Padrino, El Juego, esto se consigue gracias al 
control BlackHand. Lo primero que tienes que 
hacer para interactuar con cualquier persona 
u objeto del juego es fijarla. 
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Atacando a tu objetivo 

Fijar objetivo: fija un objetivo presionando y man- 
teniendo el botón Ll. No podrás atacar mano a mano 
mientras no hayas fijado un objetivo. 

Paso lateral: mientras tengas fijado un objetivo, cami- 
narás en círculo a su alrededor. Esto quiere decir que la 
cámara permanecerá centrada en tu objetivo, permitién- 
dote realizar todos los ataques siempre de frente. 

Ataques BackHand 

Ataque rápido: Estos ataques son relativamente débiles 
pero muy rápidos. Para ejecutarlos, pulsa el stick ana- 
lógico derecho hacia el enemigo (hacia arriba, arriba- 
izquierda o arriba-derecha). 

Ataque potente: estos ataques son más fuertes pero a 
su vez más lentos. Para ejecutarlos, pulsa el stick ana- 
lógico derecho hacia abajo (hacia abajo, abajo-izquierda 




o abajo-derecha) y luego hacia arriba rápidamente. Con 
algunas personas no tendrás que llegar a soltar el puñe- 
tazo para intimidarlas. Sólo aguanta el stick abajo y 
observa cómo sube la barra de presión de tu enemigo. 

Combos: combina varios ataques rápidos y termina el 
movimiento con un ataque potente. 

Agarronus 

Agarrar: cuando estás dentro del rango de mano a mano, 
podrás agarrar a tu enemigo manteniendo pulsados los 
botones Ll y R1 simultáneamente. Si pulsas el st/c/f ana- 
lógico izquierdo arriba o abajo, pondrás a tu enemigo de 
pie, si estaba de rodillas, o viceversa. El tiempo que pue- 
des tener agarrado a un enemigo varía en función de su 
rango, salud y de tu nivel de lucha. 

Ataques con agarrón: un enemigo agarrado está a tu 
merced. Tus ataques cambian de manera que mientras 
le sujetas con una mano, con la otra obtienes ataques 
más potentes. 

Arrastrar: mientras tengas a un enemigo agarrado, 
podrás moverlo o arrastrarlo libremente Además, podrás 
empujarlo por bordes, ventanas o azoteas. Pulsa el stick 
analógico izquierdo arriba o abajo para mover a tu ene- 
migo. 

E«npw|on«s 

Sacudir: puedes sacudir a uno de tus enemigo que ten- 
gas agarrado pulsando izquierda o derecha en el stick 
analógico derecho. Para lanzar a tu enemigo, suelta el 
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botón de agarre mientras le estás sacudiendo. 

Empujón; parecido al movimiento de sacudir, puedes 
empujar a un enemigo contra una pared u otro objeto de 
tu entorno. Pulsa izquierda o derecha en los dos st/cks 
analógicos. 

Ataques y el entorno 

Empujón contra una mesa o muro: Puedes lanzar a un 
enemigo contra una mesa o una pared y estamparle 
mientras le agarras. 

Ventanas, repisas, etc.; cuando tu enemigo está cerca 
de una ventana, repisa o cualquier objeto que se pueda 
destruir, podrás acercarlo a estos lugares y lanzar a tu 
enemigo contra o sobre ellos. Además, amenzar a tu 
enemigo con lanzarle por la ventana te dará un buen 
número de puntos de presión. 

Matar sin armas 

Para estrangular a tu enemigo lo primero que debes hacer es 
agarrarle. Pulsa los dos sticks analógicos hacia abajo hasta 
que sientas los latidos de tu enemigo en el mando. Manten 
los 5íyc/rs pulsados hasta que el mando deje de vibrar 

Con cable 

Sorprende a todos tus enemigos por detrás en el 
momento que tengas el cable equipado. Así, cuando 
estés dentro del rango, agarra a tu enemigo pulsando L1 
y Rl, y estrangula a tu enemigo de la misma forma que lo 
harías sujetándolo de frente. 
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> Armas cuerpo a cuerpo 
y arrojadizas 

Atacar con armas cuerpo a cuerpo: a medida que avan- 
ces en el juego irás consiguiendo distintas armas de ata- 
que cuerpo a cuerpo como bates, tuberías, etc. Cuando 
tienes un arma de cuerpo a cuerpo equipada, el funcio- 
namiento es igual que si atacas sin armas (ataque rápido, 
ataque potente y combó). 


Bloqueo; puedes bloquear ataques pulsando el botón 
Cuadrado. Tendrás la opción de bloquear todo el tiempo 
que sea necesario El bloqueo te protegerá de los ata- 
ques rápidos y reducirá el daño de los ataques potentes 
y de los combos. 

Esquivar; mientras estás bloqueando, puedes esqui- 
var los ataques moviendo el stick analógico izquierdo. 
Esquivar un ataque te permitirá un rápido contraataque 
por tu parte. 

Movimientos sigilosos 


Arrojadizas/Explosivos; puedes lanzar algunos ítems 

contra objetos y enemigos. Todos los explosivos (cóc- Agacharse: puedes agacharte presionando el botón Cír- 
teles molotov, dinamita, bombas de tiempo) se lanzan culo. Mientras estés agachado podrás moverte avan- 
fijando al objetivo y ejecutando un ataque rápido. zando de cuclillas, reduciendo tu velocidad pero a su 

vez disminuyendo el ruido que haces al caminar. Podrás 
Af acaf a un anafnigo colocarte detrás de tu enemigo sin que se entere. 

dependiendo de su postura 

Pegarse a la pared; pulsa el botón Cuadrado cuando 
De pie; es la postura en la que encontrarás a la mayoría estés cerca de una pared o una puerta. Podrás avanzar 

de tus enemigos siempre y cuando su estado de salud pegado a la pared para ocultarte, 

sea bueno. 


De rodillas- cuando un enemigo se debilita, cae de rodi- 
llas al suelo. Mientras esté así no podrá defenderse 
hasta que se ponga de pie. 

Arrastrándose: si un enemigo está muy débil o ha sido 
lanzado o empujado, éste comenzará a arrastrarse antes 
de levantarse. De este modo podrás seguir golpeándole, 
mientras esté arrastrándose. Si se recupera, se pondrá 
de rodillas y finalmente se levantará, volviendo a la pos- 
tura normal. 


CARA A CARA 

Si quieres información, tendrás que hablar con la gente. 
Conversa con cualquiera acercándote a él y presio- 
nando el botón de acción (Triángulo). Fíjate en el icono 
de «El Padrino» que algunos personajes tienen sobre su 
cabeza. Estos tendrán algo importante que decirte. 
También puedes tratar de influenciar a los personajes 
con el icono de «El Padrino» mediante el soborno o la 
extorsión. Fíjate en la barra de presión. Poca presión y 
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no te mostrarán el respeto que te mereces, sin mencio- 
nar lo que andas buscando. Demasiada presión y tendrás 
dos opciones; una pelea o un hombre muerto. 

Negociación 

Cuando tengas suficiente respeto y la gente te tema lo 
suficiente, podrás hacerte con el control de negocios y 
tinglados con una charla y un fajo de billetes. Al principio 
cuesta soltar la pasta, pero lo agradecerás cuando lle- 
gue el día de paga. 


Puntos dóbiies 

Los dueños de los negocios y los jefes de los tinglados 
tienen puntos débiles esperando a que los descubras. 
Puede ser desde un empujón hasta una amenaza. Que 
destroces una tienda o que ataques a un inocente. Si 
descubres el punto débil, conseguirás un aumento en tu 
paga semanal y un Bonusa los puntos de respeto. 

PUNTERÍA 
DE PRECISIÓN 

Un hombre muerto no puede hablar^, o darte una parte 
de sus beneficios. La «Puntería de Precisión» te permite 
apuntar a los puntos débiles sin matar a un enemigo. Con 
un arma equipada, pulsa el botón L1 para fijar un obje- 
tivo. Mueve el puntero con el st/c/r analógico derecho. El 
puntero se volverá rojo cuando pases por un punto débil. 
Dispara a los brazos, posiblemente el enemigo suelte su 
arma. Dispara a las piernas si no quieres que tu enemigo 
vaya a ninguna parte. 



\ 
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Cómo interactúes con el mundo afectará 
a la manera en que los demás reaccionen 
hacia ti. Por ejemplo, puedes ir cargándote 
a todo el mundo y aumentar tu nivel de Ven- 
detta generando peleas de bandas entre 
las familias, pero esto no hará que suba tu 
nivel de respeto. Ir de «chico bueno» tam- 
poco funciona. Lo mejor es analizar cada 
situación y decidir en función de lo que se 
te presente. A través de las extorsiones, los 
tinglados, los sobornos, las Vendettas y los 
asesinatos, podrás hacerte un hueco en el 
mundo criminal de Neui York. 

AUMENTA 
TU RANGO 


Extorsión 

Hay un buen número de negocios repartidos por Neuj 
York que necesitan de tu protección. Si le ofreces tus 
servicios al dueño, pero éste no lo ve del todo claro, 
tendrás que mostrarle de qué clase de tipos preten- 
des defenderle. Normalmente entrarán rápido en razón. 
Cuando tengas un negocio bajo tu «protección», el 
dueño te pagará una cantidad por semana. 

Tinglados 

Algunos negocios sirven de tapadera para ciertas acti- 
vidades ilegales como el Juego, la venta de armas, etc. 
Tras convencer a un dueño de un negocio que necesita 
tu protección, echa un vistazo a la trastienda. Si hay un 
tinglado montado, podrás intentar convencer a su jefe 
para que trabaje para los Corleone. Si lo consigues, el 
tinglado te proporcionará una cantidad semanal. Los tin- 
glados y los almacenes son un buen negocio. Si logras 
hacerte con todos los tinglados de una misma familia, 
ampliarás tu capital de forma considerable. Además, los 
tinglados están servidos desde los almacenes. Si tienes 
el valor de hacerte con un almacén, podrás averiguar 
quién es el proveedor. Pero ni se te ocurra pensar en 
sustituir al proveedor a no ser que tengas un gran arse- 
nal a tu disposición. 

Soborno 

Si incomodas a la policía, tu nivel de búsqueda se incre- 




mentará, complicándote un poquito los negocios. Gol- 
pear a un policía, robar un coche, atacar a un civil... Estas 
son el tipo de cosas que ponen nerviosa a la «pasma». Si 
te arresta un poli, despertarás entre rejas y sin las armas 
que llevarás encima. Si tu nivel de búsqueda sube dema- 
siado, los polis no se molestarán en arrestarte Dispara- 
rán primero y preguntarán después. Por suerte, el dinero 
manda en Neiu York, incluso a la Policía. Te desenvolve- 
rás más cómodamente entre tus chanchullos si «untas» 
las manos adecuadas. Tener a un poli en nómina no sólo 
reduce tu nivel de búsqueda. Además, hará que el poli 
haga la vista gorda con algunas de tus fechorías. Cuanto 
más alto es el rango del oficial, más alto será su precio. 
Eso sí, no tientes a la suerte. Si te pasas de la raya o 
atacas a un policía, el «precio» desaparecerá. 

Vendettas 

Cuando haces negocios en el mundo de la mafia, siempre 
hay alguna baja. Tomar territorio enemigo siempre sig- 
nifica deshacerse de algún matón rival. Matar miembros 
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Asesinatos 


Estas misfones paralelas son una 
buena forma de adquirir respeto y 
conseguir mejores armas. Ejecutar un 
asesinato con el modelito adecuado 
[consulta tu lista de víctimas) te hace 
ganar puntos de respeto extras. 


de las familias rivales hace subir tu respeto, pero 
también incrementa tu nivel de Vendetta. Tu nivel 
de Vendetta con otra familia determina cómo se 
comportarán sus miembros hacia ti. Si vas por 
ahí con arma en mano, dejando un rastro de 
cadáveres enemigos a tu paso, dispararás tu 
nivel de Vendetta y comenzará una guerra de 
bandas. Cualquier miembro de esa familia 
te disparará en cuanto te asomes 
esquina. Afronta las 
estrategia y verás, que es más 
llevar tus negocios. 





> Misiones de Historia 


También son una buena forma de conseguir respeto. No 
podrás convertirte en el Don de Neuj York si no las has 
completado todas. 

Conviértete en el Don de Neiu York 

Convertirse en Don es sólo el primer paso de cara a 
hacerte un hueco en el mundo de El Padrino. Para con- 
vertirte en Capo di Tutti Capí (Jefe de todos los Jefes), 
tendrás que hacer mucho más que completar todos los 
trabajjtos que te da la familia Corleone. Nem York ofrece 
muchas otras oportunidades y tendrás que aprovechar- 
las todas si quieres que tu nombre pase a la historia. 

Secuestrar los 
camiones de reparto 

Hay muchos camiones que llevan las ganancias y otros 
bienes de los tinglados a los almacenes. En muchas 
ocasiones llevarán dinero, así que en cuanto veas uno 
de ellos haz lo que sea por pararlo. Intimida al conduc- 
tor para averiguar en qué zona va a descargar y revisa 
el mapa a ver qué familia la controla. Coge la bolsa de 
dinero que dejarán los abatidos matones que defendían 
el camión y vuelve a tu piso franco para «almacenar» 
el dinero La familia a la que has robado no estará con- 
tenta.. estás avisado 

Asalta las lOO cajas fuertes 

En ciertos lugares encontrarás cajas fuertes Haz que 
salten por los aires con ayuda de la dinamita y quédate 
con su contenido. 

Atraca los seis bancos 

Algunos barrios tienen un pequeño (o no tan pequeño) 
banco, que puede ser atracado para tener una rápida 


íe New York. Los Corleone 
conlrolan el área de üttie 


saber hacer de Don Vito ha ayudado 


crecientes ataques enemigos. 
Los Tattaglias son los «barrio 


Mas que a ninguna oirá ramiiia, a 
^ los Tattaglia no se les cree y 
mucho menos se les respeta. 
/ Los Straccis controlan New 
Jersey. Su principal tinglado 
es la gestión de residuos, pero lo 
que realmente disfrutan en vida es 
3 malar. Los Cuneos no tienen 
3 demasiado saliendo de su 
7 zona en Hell’s Kitchen. pero 
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acaparadores de dinero. 
Tendrás que currártelo mucho 
si quieres meter las narices en 
los negocios de los Barzini. 



inyección de dinero. Vuela la cámara del banco y vuelve 
al piso franco con el botín para añadirlo a tus fondos. 


Completa los 20 asesinatos 


Sigue las marcas rojas en tu mapa para localizar estas 
misiones paralelas. 


Completa todas 

las misiones de Historia 


Imprescindible para convertirse en el verdadero Capo di 
Tutti Capi de Neiu York 


Completa los 22 estilos 
de ejecución 


Dentro de tu pantalla de estado, podrás ver tu progreso 
criminal. Abajo del todo verás una lista con los estilos 
de ejecución que podrás conseguir. Usa todo tu arse- 
nal (preferiblemente a corta distancia) y tu entorno para 
conseguirlos todos. Una vez conseguidos, serás grata- 
mente recompensando. 


Compra todos los pisos francos 


Los pisos francos te serán muy útiles, así que asegúrate 
de comprarlos todos tarde o temprano. En los pisos fran- 
cos podrás encontrar; 

- Salud; en cada piso franco encontrarás una botellita 
que te recuperará la salud. 

- Armería: en los pisos francos más caros encontrarás 
munición para tus armas. 

- Escondite: entrar en uno de los pisos francos reduce la 
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búsqueda hasta un nivel dos. Merece la pena... 

- Banco: cuando lleves bolsas de dinero en la mano [de 
un banco o bien de un camión de reparto], vuelve al piso 
franco para ingresar el dinero y añadirlo a tus fondos. 

- Guardar progreso: en cada piso franco podrás guardar 
la partida. 

Compra todos los modelitos 

Antes de volver a los negocios, entra en la tienda del 
sastre y compra algo de ropa adicional. 

Encuéntralos 
lOO rollos de película 

Además de -un Bonus a tu porcentaje total, los rollos de 
película te proporcionarán más respeto y c//ps de vídeo 
que podrás ver en los extras. 

Hakte con todo el mapeadb 

Para convertirte en el Don de Neuj York tendrás que 
tener el control sobre todas las zonas del mapa. Para 
ello deberás extorsionar cada negocio, hacerte con cada 
tinglado, apoderarte de todos los almacenes y puertos, 
y por supuesto, destruir las residencias de las familias 
rivales. Recuerda: 

- Extorsiona todos los negocios. , 

- Hazte con todos los tinglados [consulta la pantalla de 
estado para ver tü progreso}. 

- Apodérate de todos los almacehes y de los cuatro 

py.ertos. . ; 

- Destruye las cuatro residencias rivales. 
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El Precio de la Lealtad 

Toma contacto con el trasfondo de la familia Cor- 
leone y conoce a tu padre. En esta misión jugarás 
con el padre de tu personaje. Tendrás que desha- 
certe de un puñado de gángsters. Superada esta 
misión, pasaras a la pantalla de creación de perso- 
naje y verás cómo Lúea te saca de un marrón para 
hacer de ti un «hombre de provecho». 

El callejón 

Misión Tutorial. Lúea te enseñará unas técnicas 
básicas de combate y a guardar la partida. 

El Ejecutor 

Contesta al teléfono y sal a la calle para verte con 
Lúea. Te mandará a extorsionar al carnicero. Los 
destinos se marcarán en tu mapa, así que no debe- 
rías tener problema en llegar hasta el siguiente 
paso. Ve a la carnicería y extorsiona al dueño. Para 
ello, primero habla con él para hacerle entrar en 
razón, y si ves que no capta el mensaje, cébate 
con sus bienes. Verás una barra azul debajo de 
a salud del personaje a extorsionar. Vigila esta 
barra. Si se vuelve verde, el personaje perjudicado 
comprenderá lo que tiene que hacer. Si se vuelve 
roja, será que le has presionado demasiado y te 
plantará cara. En el caso del carnicero, empieza 
hablando con él. No te hará demasiado caso, por lo 
que tendrás que romper algunas cosas. Destroza 
su balanza y su caja registradora y vuelve a hablar 
con él. Así entrará en razón. Ahora podrás adue- 
ñarte además del negocio clandestino que hay en 
la trastienda de la carnicería. Cuando vayas a salir 
te encontrarás un policía. Sobórnale y te dejará en 
paz. Mientras tengas a los policías «en nómina» 
siempre harán la vista gorda con los delitos meno- 
res. Estate atento y vigila su indicador verde. Para 
terminar esta misión, ve a entregarle la pasta del 
carnicero a Lúea. 


Con un pie en la tumba 

Ve a ver a Paulie Gatto en el club social Falconite. 
Sigue el círculo azul en tu mapa. Una vez llegues al 
club social, Paulie y Monk te guiarán en la misión. 
Simplemente ve con ellos y, siguiendo el Tutorial 
para los comandos de pelea avanzados, propina 
una buena paliza a los chavales que se cebaron 
con la hija del tipo de la funeraria. 

Durmiendo con ios peces 

De nuevo, en una misión de entrenamiento. Lúea 
te enseñará a disparar y a conducir. Reúnete con 
él siguiendo el círculo azul en tu mapa, como es 
habitual. Entrarás con Lúea en el callejón y ten- 
drás que hablar con él para que empiecen las lec- 
ciones de tiro. Una vez completadas, sal del calle- 
jón y sube al coche. Tendrás que conducir hasta 
el bar Luna, en Midtoujn. Sigue la cruz azul en 
.jel mapa. Una vez en el local, observa la escena. 
Cuando retomes el control de tu personaje, acaba 
con todos los gángsters que encontrarás dentro 
del local, súbete al coche y ve al piso franco de 
Littie Italy tan rápido como puedas. 

Ei Don ha muerto 

Espera la llamada de Monk. Te citará en la barbe- 
ría de Littie Italy, «De Mantagna's». Si hablas con 
Monk por teléfono, pero no aparece la marca en 
el mapa, tendrás que hacer algo de tiempo. Reco- 
rre la zona buscando negocios que extorsionar o 
policías que sobornar. Si oyes sonar un teléfono, 
acércate a cogerlo. Será Monk. Si pasa un rato y 
no sabes nada de él, vuelve al piso franco. El telé- 
fono estará sonando y Monk te dará la dirección 
hacia dónde tienes que dirigirte [en forma de cír- 
culo azul en tu mapa). Una vez en la barbería te 
emboscarán, dañarán al Don y raptarán a la her- 
mana de Monk. Usa las ventanas y la puerta para 
cubrirte, y así acabar con los gángsters que están 
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Ve a la residencia Corleone y habla con Sonny. 
Ascenderás a Asociado de la familia. 

Muerte al traidor 


Saliendo de la residencia Corleone, uno de los 
matones que pulula por allí (fíjate en los que ten- 
gan el Icono de «El Padrino», siempre tienen algo 
interesante que contarte) te dirá que vayas a ver 
a Clemenza a su casa de Brookiyn. Clemenza te 
contará quién es el traidor y en qué momento ten- 
drás que acabar con él. Mientras, te llevará a hacer 
un trabajito. Sal del coche, sube a la primera planta 
del restaurante y coge las armas y la dinamita. 
Abandona el restaurante y habla de nuevo con 
Clemenza. Te dirá dónde colocar la bomba. Síguele 
hasta el bar de los Tattaglia, entra eliminando a 
cualquiera que ose cruzarse en tu camino. Sube 
al piso de arriba y coloca la bomba en el lateral 
de la barra del bar (pulsa R1 para colocarla). Una 
vez activada la bomba, sal de ahí tan rápido como 
puedas o saltarás por los aires junto con el local. 
Una vez fuera Clemenza te recogerá y te llevará 
hasta donde tendrás que poner fin a la vida del 
traidor. Baja del coche y entra en la zona de con- 
tenedores, con cuidado de que no te alcancen 
los explosivos. Al final del pequeño laberinto de 
cajas y contenedores, encontrarás al que tendrás 
que liquidar para continuar con la misión. Una vez 
muerto, sube al coche que trae Rocco y despista 


y unirte a la fiesta. Habla con Sonny, Monk y Pau- 
lie. La policía entrará y arruinará la fiesta. Tendrás 
que ir a rescatar a Rosa de las garras del sargento 
Galtosino y, para ello, tendrás que salir de la flo- 
ristería hacia el callejón. Soborna al poli que está 
en la puerta, te dejará pasar. En el callejón procura 
pasar agachado sin que los policías te vean. SI 
alguno te pilla, tendrás unos segundos para redu- 
cirle antes de que dé la alarma. Entra en la puerta 
que hay al final del callejón, elimina a los policías 
que hay dentro y sube al piso de arriba para que 
Galtosino suelte a Rosa. Tendrás que acabar con 
él de manera que parezca un accidente. Tíralo por 
la azotea. Tendrás que agarrarlo y llevarlo hasta 
el borde. Debilítale antes un poco para que no se 
resista demasiado, y una vez contra la barandilla 
de la azotea, mientras lo tienes agarrado, empuja 
los dos sticks hacia arriba para lanzarle al vacío. 
Misión cumplida. 


Bienvenido ai reii 


Promoción a Asociado 


fuera. Saliendo a la izquierda, detrás de un coche 
hay uno escondido esperando emboscarte, y a la 
derecha, verás al que tiene a Frankie, la hermana 
de Monk. Quítale las armas e interrógale para 
sacarle información. Una vez pongas a Frankie a 
salvo, tendrás que escoltar la ambulancia que lleva 
al Don al hospital, pero no llegarás hasta allí. Te 
emboscarán en el puente, así que deshazte de los 
gángsters y conduce tú la ambulancia hasta el hos- 
pital antes de que la salud del Don se consuma. 


Promoción a Ejecutor 


Ve a la residencia Corleone (está marcada con un 
círculo azul en tu mapa) y habla con Tom Hagen. 
Está en su despacho. Le reconocerás por el icono 
con el logo de «El Padrino» sobre su cabeza. Tom 
te ascenderá y te dará la próxima misión. 


Reúnete con Clemenza en el Falconite, en Littie 
Italy. Te dirá que vayas a ver al Don al hospital, asi 
que consigue un vehículo y dirígete hacia allí. 


Cuidados intensivos 


El hospital está desierto. Han echado a los hom- 
bres de Tessio y sólo quedan unos cuantos guar- 
dias. Dentro, Don Vito se halla indefenso ante lo 
que le depara el destino. Entrarás al hospital con 
Frankie, y mientras visitas a Monk un gángster 
que se ha confundido de habitación tratará de 
atacarte. Acaba con él y saca a Frankie de ahí. 
Tendrás que bajar al sótano y hacer «limpieza» 
antes de que Frankie pueda escapar usando una 
ambulancia. Cuando Frankie esté a salvo, vuelve 
a buscar a Michael Corleone. Lo encontrarás en la 
puerta principal del hospital. De camino encontra- 
rás dos gángsters más. 


Invitación 


Al salir del hospital, busca a un tipo en la esquina 
de la calle. Te dirá que Clemenza está en la floris- 
tería. Ve allí y te dirá que Rosa te espera en su 
tienda. INo le hagas esperar! 


Fuegos artificiales 


Habla con Rosa, te invitará a subir al piso de arriba 











a la policía. A continuación, deja el coche en el 
I garaje del apartamento de Paulie y habrás com- 
pletado la misión. 

Amigos y enemigos 

Tendrás que hacer algo de tiempo hasta que pue- 
das contactar con Monk por teléfono para que te 
dé la próxima misión. Mientras, extorsiona algún 
comercio, hazte con algún tinglado o acepta un 
«trabajito». Cuando consigas hablar con Monk, te 
dirá que te reúnas con él en Corcoran’s Perch. Una 
vez allí, te mandará a ver a Tom Hagen en la resi- 
dencia Corleone. Tom te contará qué has de hacer 
ahora. 

A matacaballo 

Sigue a Rocco por la residencia de Wolzt sin ser 
descubierto. Te llevará hasta el establo, donde 
«recogerá» un «paquete» para Wolzt. Ahora ten- 
drás que ir hasta el dormitorio de Wolzt. Sal del 
establo y, hacia la derecha, sube por las escaleras. 
Ve siempre agachado para que no te vean los guar- 
dias y. cuando tengas oportunidad, esquívalos. Si 
no queda más remedio, acaba con ellos. Entra a la 
mansión por la pequeña puerta de servicio y atra- 
viesa la cocina. iNo mates a ningún miembro del 
personal del servicio! Sal de la cocina por la puerta 
grande y gira a la derecha. Sube por las escaleras 
y avanza cruzando el pequeño recibidor hasta un 
pequeño salón. Espera a que la mujer de la lim- 
pieza se marche y avanza por el pasillo de la dere- 
cha. Al fondo encontrarás la habitación de Woltz. 
Espera a que Rocco haga su trabajo y... icaballo 


Nido de amor 

Reúnete con Tom Hagen en Cháteau Leive, en 
Midtoiun. En nombre del Don y de la familia Cor- 
leone te regalará un nuevo piso franco, después 
tendrás ir a la residencia Corleone. 

Receta para una venganza 

Michael Corleone necesitará un arma escondida en 
el cuarto de baño del restaurante Louis. Cuando 
te den el arma, ve hasta allí, extorsiona al tipo 
que cubre la puerta trasera y cuélate sin ser visto 
hasta el cuarto de baño. Durante la cena con Solo- 
zzo, Michael irá al cuarto de baño. Al volver matará 


a Solozzo con el arma que tú has escondido un 
rato antes. Ahora tendrás que sacar a Michael de 
ahí. Sal del restaurante y corre hasta el coche de 
Michael. Lleva a Michael de una pieza hasta el 
puerto y habrás completado la misión. 

Promoción a Soldado 

Ve al Falconite y habla con Tom Hagen. Te dirá que 
el mismo Don Vito Corleone oficiará tu promoción 
a «Soldatto». Entra en el salón y habla con el Don. 

Ahora es algo personal 

Recibirás una llamada telefónica de Frankie. Ve a 
verla a vuestro piso en Midtoiun, Cuando llegues, 
ella te estará esperando... pero los sicarios de 
Tattaglla también. Raptarán a Frankie y la llevarán 
a la iglesia de Brookiyn. Ve a la iglesia y recoge 
a Monk por el camino. Usa el mapa para conocer 
las localizaciones exactas. Están marcadas con 
el aspa azul. Una vez en la iglesia, cuélate por las 
escaleras del lado izquierdo y prepárate para una 
emboscada. Monk te dirá por dónde. Entra en la 
iglesia y acaba con todos los matones de Tattaglia 
para completar la misión. 

Testigo mudo 

Sonny te ha citado en el viejo almacén. Parece ser 
que tiene una pista para dar con Bruno Tattaglia, 
responsable de la muerte de Frankie. Ve a ver a 
Sonny. Tendrás que interrogar a un capo Tattaglia 
para intentar sacarle algo de información. Tras gol- 
pear unas cuantas veces al capo, y ver que éste no 
suelta prenda, le «enseñarás la salida». Sonny te 
dirá que vayas al funeral del capo para pillar allí a 
Bruno. Entra en el crematorio y deshazte de todos 
los matones. Con ello activarás el ascensor para 
poder subir al piso donde se encuentra Bruno. Una 
vez que estés allí, acaba primero con los matones, 
de este modo tendrás vía libre, «invita» a Bruno a 
entrar en el horno. 

Es una Jungla ahí fuera... 

De nuevo tendrás que hacer algo de tiempo hasta 
que recibas una llamada de Sonny. De tal modo 
que lo más aconsejable es que busques nuevos 
negocios que extorsionar, tinglados con los que 
hacerte o polis que sobornar. Nunca está de más 
extender un poco tus redes. 
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Reúnete con Sonny en la residencia Corleone. 
Te dirá que pases a recogerle más tarde para 
ir a hacer un «trabajito». Recoge a Sonny y ve 
siguiendo los destinos en el mapa. Primero ten- 
drás que conseguir algo de información sobre los 
Cuneo. El patrón siempre es el mismo. Entra en el 
local, acaba con todos los matones e interroga al 
«jefe». El primer destino es un restaurante. El Jefe 
se te escapará en un camión, así que tendrás que 
perseguirle hasta un almacén. Allí, repite la opera- 
ción. Entra armando Jaleo y sácale la información 
que necesitas al Jefe del negocio. Te mandará al 
muelle donde te encontrarás con bastante resis- 
tencia. Procura tener la vida al máximo y un buen 
arsenal. Aprovéchate de las cajas para esconderte 
y dispara a los barriles con fuego para provocar 
explosiones a la vez que eliminas a varios enemi- 
gos de una vez, así ahorrarás munición. Entra en 
el almacén y vuelve a «negociar» para completar 
la misión. 

Cambio de planes 

De nuevo, reúnete con Sonny en la residencia 
Corleone. Una vez allí, Sonny recibirá una llamada 
telefónica y se marchará en su coche. Síguele. Al 
llegar al peaje, le tenderán una emboscada y lo 
matarán. Tienes que descubrir quién está detrás 
de este golpe. De tal modo que deberás seguir al 
coche donde se han llevado al responsable del 
peaje hasta un almacén en el parque Industrial de 
Hell’s Kitchen. A continuación, entra en el almacén 
eliminando a cualquiera que se cruce en tu camino 
e Interroga al responsable del peaje. Te dirá que 
los culpables de la muerte de Sonny van hacia el 
Tunnel Club. Así que, coge tu coche y ve hasta allí. 
De nuevo, entra en el local eliminando la resisten- 
cia y llega hasta el Jefe, que te dirá lo que nece- 
sitas saber. Después, vuelve a la residencia Cor- 
leone. Cuidado, tendrás un tiempo limite, así que 
lo más aconsejable es que regreses atajando por 
la ciudad, no cojas la autopista ya que tardarás 
bastante menos. Cuando llegues a la residencia 
habrás completado la misión. 

Promoción a Capo 

Para adquirir esta nueva Promoción, tendrás 
que volver a la residencia Corleone y hablar con 
Michael. Te ascenderá a Capo. 


Encargo de asesinato 

Reúnete con Monk enfrente del hotel de Littie 
Italy. Allí, tendrás que entrar y abrirte camino 
hasta la última planta, donde Monk se cargará al 
supuesto soplón. Después de una conversación 
con Michael Corleone, tendrás que seguir a Monk 
para matarlo. A continuación, entra en el edificio 
donde se oculta y salta al otro lado de la barra que 
hay en la primera planta, nada más entrar. Después 
continúa por el pasillo hasta la puerta del fondo y 
entra al salón. Una vez que estés allí encontrarás a 
Monk. Mátalo y sal del edificio para completar esta 
dura misión. 

Preludio 

Ve a la residencia Corleone y habla con Tom. Te 
dirá que vayas a Brookiyn a ver a Willy Cicci. 

Sólo son negocios 

Ve a ver a Willy. Te dirá que te encargues de Tessio 
en cuanto empiece el tiroteo. Recorre el local lo 
más rápidamente posible, ya que tienes un límite 
de tiempo para acabar con Tessio. Nada más entrar, 
ve por el camino de la derecha. Entra al bar y sal 
por la otra entrada. Gira a la derecha y baja por el 
ascensor. Así ahorrarás algo de tiempo. Encontra- 
rás bastante resistencia en todas las plantas, así 
que avanza con cuidado. 

Bautismo de fuego 

Por fin ha llegado la hora de la venganza de 
Michael. Tendrás que colaborar con Rocco, Cle- 
menza y Willy para acabar con los Don de las fami- 
lias rivales. Simplemente ve a los puntos marca- 
dos en tu mapa. Los dos primeros asesinatos son 
muy similares a las misiones que has hecho hasta 
ahora. Entra en el edificio, acaba con la resistencia 
y mata al Don. En el tercero, tendrás que buscar 
el tinglado donde se esconde Tattaglia. Éste varía 
de forma aleatoria en cada partida, así que tendrás 
que buscarlo. No está lejos, por lo que no debería 
costarte demasiado. Con el cuarto, el mayor pro- 
blema será huir de la policía. Tras matarlo, tendrás 
que aguantar dos minutos y medio con la policía 
pisándote los talones, y una vez haya terminado 
el tiempo, tendrás que volver al bautizo. Tras la 
escena del bautizo, ve a la mansión Corleone para 
completar el 100% de las misiones. 
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